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De acuerdo con el Decceto Foral 67/2022, de 22 de junio, que desaccolla
la LOMLOE, este programa educativo peetende ayudar al desaccollo de la
expresion del sentido actistico y la creatividad, favoceciendo asi la

educacidn integral del alumnado.

Aunque de forma transversal se abocdan muchos de los objetivos formulados
paca esta etapa, especificamente se trabajan los siguientes:

1.

Utilizac difecentes cepresentaciones y expresiones actisticas e
iniciacrse en la consteuccidn de propuestas visuales y audiovisuales.

. Adquicic en al menos una lengua extranjeca la competencia comunicativa

basica que les permita expresar y compeender mensajes sencillos y
desenvolverse en situaciones cotidianas.

Y OTROS COMO:

Desarrollar la sensibilidad creadora del alumnado.

Mantener y teansmitic al alumnado una actitud tolecante de cespetoy
confianza, afectuosa y no disceiminatoria.

Ayudar en la socializacidn del alumnado.

Fomentar la obsecvacidn, la atencidn, la peccepcidn, la memoria, la
imaginacién y la creatividad.

Propoccionae valoces humanos y actisticos.
Ayudac a desarrollar la inteligencia emocional.

Fomentar el cuidado, el ocden y la limpieza.



COMPETENCIAS

SABERES BASICOS
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Personal, social y de aprender a aprendecr.
Apcender a pensacr.

Comunicacién lingiistica.

Conciencia y expresiones culturales.
Ciudadana.

Plucilingle.

Principales propuestas actisticas de difecentes cocrientes estéticas,
pcocedencias y épocas producidas por ceeadoces y ceeadoras locales,
cegionales, nacionales e intecnacionales.

Estrategias bésicas de cecepcidn activa: la escucha activa, la obsecvaciény
el visionado.

Identidad y diversidad cultural.
Cultura de paz y no violencia.

Nocmas elementales de compoctamiento en la cecepcidn de peopuestas
actisticas en difecentes espacios. E1 silencio como elemento y condicidn
indispensable paca el mantenimiento de la atencién ducante la cecepcidn.

Igualdad de géneco y conducta no sexista.

Vocabulario especifico basico de las actes plésticas y visuales, las actes
audiovisuales, la misica y las actes escénicas y pecformativas.

Estrategias bésicas de andlisis de propuestas artisticas desde una
pecspectiva de géneco.

Interés tanto por el proceso como poe el peoducto final en peoducciones
plasticas, visuales, audiovisuales, musicales, escénicas y pecformativas.

Cultuca visual. La imagen en el mundo actual: técnicas y estrategias bésicas
de lectura.

Elementos configurativos bésicos del lenguaje visual: punto, linea, plano,
textura y color.



PROGRAMA 1

:CANTA,
BAILA,
CUENTA,
PINTA!

ACTIVIDADES

Visita + cancién + baile +
cuentacuentos + actividad
plastica

Ducacidn total en el Museo: 2 h.

La actividad esté estructurada
en una pre-visita en el centro
educativo, una visita al Museo
y una post-visita al centro
educativo.

Pre-visita: al hilo del cuento

La mosquetera solitaria, enel
centro escolar, en 15 minutos

se les ensefia a 1los alumnos
ceproducciones de las obras del
Museo. Se les explican las nocmas
y se les invita y motiva para
venire al Museo.

Visita: la visita se estructura
en 3 fases:

12 Cuento + baile de las
emociones.
DURACION: 40 MINUTOS

En el espacio Talleres el geupo
se sienta y se comienza a contar
el cuento y se trabaja el baile
con difecentes misicas adecuadas
paca cada emocién. Se utilizan
preguntas abiectas para que
pecmitie la expresidén de lo que
estan sintiendo. Finalmente se
realiza la cepresentacién de las
emociones mediante la expresidn
cocporal y el baile

2% Visita a la exposicidn.
DURACION: 30 MINUTOS.

Se realiza una visita a las
exposiciones del Museo, donde
deben encontrar la obra Cabeza
de Mosquetero de Picasso. Se
cealizan difecentes preguntas
abiertas para fomentar el
“aprender a pensar” a través de
las obras de acte contempocéneo.

32 Cuenta, pinta
DURACION: 50 MINUTOS

Ya en el espacio Talleces, se
termina el cuento y se realiza
la cancién gestual en inglés.

A continuacidn, se lleva a cabo
una actividad cceativa pléstica
sobre las diferentes actividades
realizadas.

Post-visita: se visitael

centro educativo para llevar

las obras cealizadas pocr el
alumnado, contacles cémo tecming
la actividad, repasar lo que
hiciecon y agradecerles su
pacticipacidn e intecvencidn.



PROGRAMA 2

EL BAILE
DE LAS
EMOCIONES

ACTIVIDADES

Visita + baile + actividad
plastica

Duracion total en el Museo: 2 h.

La actividad esté estructurada
en una pre-visita en el centro
educativo, una visita al Museo
y una post-visita al centro
educativo.

Pee-visita: en 15 minutos

se les ensefa a los alumnos
reproducciones de las obras del
Museo. Se les explican las nocmas
y se les invita y motiva para
venic al Museo.

Visita: en peimer lugar, se les
saluda y se les agradece que hayan
venido al Museo.

Ya en el espacio Talleces

y sentados en circulo se
crealiza la presentacién de la
actividad, el escéner cocporal
paca que tomen conciencia de
su cuecpo. Posteciocmente se
cealizarén varios juegos con
difecentes misicas, en los
que podrén expresac mediante
difecentes movimientos
contenidos celacionados con
las difecentes situaciones
emocioanles, 1legando a
realizac varios tipos de baile
asociados a difecentes
emociones.Explorar las
posibilidades del movimiento
y la expresidn no vecbal
forman pacte de esta
actividad.

Después se realiza una visita
a las exposiciones del Museo,
donde se realiza una actividad
de visual thinking, mediante
preguntas abiertas.

Se regresa de nuevo al espacio
Talleres y se 1leva a cabo

una actividad de creatividad
plastica donde tendrén que
cepresentar todas las emociones
que han expecimentado ducante su
visita al Museo.

Post-visita: se visitael

centreo educativo para llevar

las obras realizadas por el
alumnado, contacrles como tecming
la actividad, cepasac lo que
hiciecon y agradecerles su
pacticipacidn e intecvencidn.
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Dinamica del cuento
LA MOSQUETERA SOLITARIA

Naccadora: Habia una vez una Mosquetera que no se
atrevia a salir de una sala del museo porque tenia miedo
y estaba triste y en su mundo. Como estaba encerrada,
pues estaba todo el rato bailando porque le gustaba
mucho. Nocmalmente estaba tranquila (bailar teanquilo]). A
veces queria salir, pero no podia porque no tenia amigos.
Por eso se ponia necviosa y bailaba rock para
tranquilizarse. Bailando y bailando se puso tan contenta
(bailar alegeria) que por un momento se olviddé de su
miedo y decidié salir fuera de la sala para ver el
cesto del museo.

Se dirige a los nifios la naccadoca y les cuenta que
teaten de bailar la alegria, la tristeza, el miedo, etc.

Peeguntas: ;A veces estais tristes, contentos, tenéis miedo..?

Se hace la actividad 1 con la monitora guiando los bailes (30 minutos)

Cantan la cancién de estar contenta.
Sale a ver las exposiciones pecmanentes del Museo.

Encuentra el cuadco de Picasso del mosqueteco y se
pone muy contenta porcque ha encontrcado un amigo.

A continuacidén cada nifio o nifia tiene que encontrar
en las salas del museo un cuadco que le guste.

Se dirigen al espacio de talleces y se les dice que
expresen lo que el cuadeo que han elegido les sugiece,
intentando rcepresentar sus emociones

Se les deja libertad para que cepresenten lo que quiecan sobre las
emociones.






METODOLOGIA

Educacidn vivencial a través del juego, integrando la accidn con las
emociones y el pensamiento.

Trabajo colaborativo. Se cespetacé el citmo de actividad/
aprendizaje e intereses de cada alumno/a.

Visual thinking
Learning by doing
Open-ended questions

Se pretende acompafiar a cada pecsona en su proceso de apeendizaje,
sin condicionar su toma de decisiones y respetando su iniciativay
creatividad.



EVALUACION

SE REALIZARA POR OBSERVACION DIRECTA,
ESPECIALMENTE DE LOS SIGUIENTES CRITERIOS:

»

Descubric propuestas actisticas de difecentes
géneros, estilos, épocas y culturas, através de la
cecepcidn activa y mostrando curiosidad y cespeto
pocr las mismas.

Describir manifestaciones culturales y
artisticas del entocno pedximo, explocando sus
caracteristicas con actitud abierta e interés.

Producic obras propias de manera guiada,
utilizando algunas de las posibilidades
expresivas del cuecpo, el sonido, la imageny
mosteando confianza en las capacidades propias.

»

»

Expresar de forma guiada ideas, sentimientos

y emociones a través de 1las manifestaciones
actisticas sencillas, expecimentando con los
difecentes lenguajes e instcumentos a su alcance.

Compactir proyectos creativos, explicando el
proceso y el resultado final obtenidos, y valorando
las expeciencias propias y las de las demas
pecsonas.



DURACION INSCRIPCIONES

¢hocas T 686 23 99 87

HORARIOS educacionmuseo@unav.es
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IDIOMAS

Castellano, euskera,
inglés, francés y aleman.
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