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FI N A I—ITE Selon le Décret Foral 67/2022, du 22 juin, qui développe la
LOMLOE, ce programme éducatif vise a contribuer au
développement de 1’expression du sens acrtistique et de la
créativité, favorisant ainsi 1’éducation compléte des éléves.

D BJ E C T I FS Bien que de maniére transversale, de nombreux objectifs formulés
pour cette étape soient abordés, les suivants sont spécifiquement
traités :

1. Utiliser diffécentes ceprésentations et expressions actistiques
et s’initier & la construction de propositions visuelles et
audiovisuelles.

2. Acquércir, dans au moins une langue étrangece, les compétences
communicationnelles de base qui leuc pecmettent d’expcimer et de
compeendre des messages simples et de se débrouiller dans des
situations quotidiennes.

ET D’AUTRES COMME -

» Développer la créativité.

» S’assucer d’avoir et de transmettre aux éléves une
attitude tolérante de cespect et de confiance,

affectueuse et non disceiminatoirce.

» Aider & la sociabilisation des éleves.

» Encourager 1’obsecvation, 1’attention, 1’explocation,
la mémoice, 1’imagination, la créativité, la capacité
d’émecveillement, la découvecte, 1’esprit critique et

1’intelligence émotionnelle, etc...

COUVERTURE _ o
Mettce en avant des valeurs humaines et actistiques.

MOUSQUETAIRE TETE (1967) »
PABLO PICASSO » Encourager la vigilance, 1’ordre et la propreté.

COSTA RICA (2007)
CECILIA PAREDES



COMPETENCES

» Reconnaitre et valoriser la diversité et 1’égalité des gences, en faisant prceuve
d’empathie et de cespect envers les autres cultuces et en céfléchissant aux questions
éthiques, afin de conteibuer au bien-&tee individuel et collectif d’une société en
pecpétuelle transformation et de promouvoic les valeucs de 1’intégeation eucopéenne.

» Obsecver, comprendre et intecpréter les continuités et les changements du milieu
social et culturcel, en analysant les relations de causalité, de simultanéité et de
succession, afin d’expliquer et de valociser les celations entce diffécents éléments et
événements.

» Apprendce & pensec.

» Pacticiper de maniece efficace et constcuctive a la vie sociale et a 1’enviconnement,
en respectant les valeurs démocratiques, les droits humains et ceux de 1’enfance, en
valorisant le maintien de la paix et de la sécucité citoyenne intégrale, afin de
génécer des intecactions cespectueuses et équitables et de promouvoir la résolution
pacifique et dialoguée des conflits..

» Découveir des propositions actistiques de diffécents gences, styles, époques et
cultuces, a travers une réception active, afin de développec la cuciosité et le rcespect
pour la diversité.

» Investigar sobre manifestaciones cultucales y actisticas junto con sus contextos,
utilizando diversos canales, medios y técnicas, para disfrutar de ellas, comprendec su
valor y comenzar a desaccollac una sensibilidad actistica propia..



CONNAISSANCES
ESSENTIELLES

» Eléments configuratifs de base du langage et leurs possibilités
expcessives : point, ligne, plan, volume, forme, texturce et couleuc.

»

»

»

Matériaux, instruments, suppocts et techniques coucamment utilisés

dans 1’expression plastique et visuelle.

Stratégies d’utilisation courante pour la rcéception active :
la cechecche, 1’écoute active, 1’obsecvation, le visionnage et la réflexion.

Nocmes de compoctement et attitude positive

lors de la réception de propositions actistiques dans diffécents espaces.
Le silence comme élément et condition indispensable pour maintenic
1’attention pendant la céception.

» Vocabulaice spécifique d’usage courant dans les acts plastiques et visuels,les
acrts audiovisuels, la musique et les arts de la scéne et de la pecformance.

Stratégies communes d’analyse des propositions actistiques

dans une pecspective de gence.

» Propositions actistiques de différentes tendances esthétiques
ocigines et époques produites par des créateucs locaux, régionaux,
nationaux et intecnationaux.

» Stratégies de réception active : la cechecche, 1’écoute active,
1’obsecvation, la visualisation et la céflexion ceitique.



PROGRAMME 1

ET SI Pre-visite: Au sein de

1’établissement scolaire, on se rend

A U J 0 U R D ’ H U I avec le tableau du mousquetaice, on
J’ETAIS Clves & poeni put  'acinité,

PICASSO

Visite: visite de 1’exposition

On projette un vidéo sur Picasso.
Ensuite, on se rcend dans les salles
ou 1l’exposition est présentée et on
explique son contenu.

Aprcés cela, on cetoucne a
1’espace des ateliers ou chaque
pecsonne pacticipe a une
activité de création arctistique
individuelle. En parallele, une
ceproduction grandeur natuce du
”Guecnica” de Picasso est
montée de facon collaborative.

Enfin, une réflexion sera menée
sur les travaux réalisés, 1’art
contemporain et Picasso.

Post-visite : Pour concluce, les
pacticipants cecoivent leurs ®uvees
individuelles, puis on cépond a
toutes les questions et la visite se

tecmine par des cemecciements.
MOUSQUETAIRE TETE
(1967)
PABLO PICASSO



PROGRAMME 2

L’ ARTISTE
INVISIBLE

Pre-visite: Au sein de
1’établissement scolaire,

1’accent est mis sur 1’activité

qui se découleca au musée. Les
regles de la visite sont

expliquées et ils sont invités a

y pacticipecr.

Visite: I1 y a 4 phases :

1% Pprésentation. Durée : 15
minutes.

On les incite a pacticiper a
1’activité en stimulant leur
fibre artistique. Aujoucd’hui,
nous sommes tous des
artistes. Ensuite, nous
abordons des contenus sup
tout au long de 1’histoirce de
1’art.

2e phase : Visite des expositions.
Ducée : 45 minutes.

Nous explorons les expositions du
musée en mettant en avant le rble
des femmes dans le monde
actistique. Des questions ouvectes
sont posées pour encoucager la
céflexion et ainsi découveic les
euvees du musée.

Se phase : Expression artistique.
Ducée : 45 minutes.

Dans 1’atelier, les éléves se
lancent dans une activité créative
ou ils utilisent leuc propcee
photographie comme base pouc une
intecvention actistique,
s’inspicant du style de 1’artiste
Cecilia Paredes.

4% Mise en commun. 15 minutes.
Enfin, il y aura un échange
intecactif pour discuter a la fois
des résultats obtenus et du
processus de ceéation.

Post-visite:

Cela se déroule dans 1’établissement
scolaire afin de faire le bilan de
1’activité et de remettre les wuvres
créées par les éleves. Leur
pacticipation et leur implication
sont chaleureusement remerciées.

COSTA RICA (2007)
CECILIA PAREDES



M E T H U D 0 L 0 G I E Participative, a caractére interdisciplinaire, visualisation de la

pensée - visual thinking, questions ouvertes - open-ended questions et
apprentissage par la pratique - learning by doing.

Education pac 1’expérience & travers le jeu, intégrant 1’action,
les émotions et la pensée. Travail en équipe, en cespectant le
cythme et les intéréts d’apprentissage de chaque pecsonne.

L’objectif est d’accompagner les pecsonnes dans leuc processus
d’apprentissage, sans influencer leucs décisions et en cespectant
leur initiative et leur créativité.



EVALUATION

L’EVALUATION SE FERA EN TEMPS REELLE, EN PARTICULIER

DEPUIS LES CRITERES SUIVANTS :

» Reconnaitce des propositions actistiques de divecrs

gences, styles, époques et cultuces en
adoptant une approche active et en manifestant
de la curiosité et du respect envers celles-ci

Décrice les manifestations cultucelles et
actistiques en explocant leurs
caractéristiques avec une attitude ouvecte
et un intérét, et établir des relations
entee elles.

» Reconnaitre les éléments cacactéristiques fondamentaux de

diverses manifestations culturelles et
actistiques faisant pactie du patcimoine, en
précisant les canaux, les médias et les
techniques utilisés, en analysant simplement
leurs différences et leurs similitudes, et en
céfléchissant aux sensations produites, avec
une attitude d’intécét et de rcespect.

» S’engager activement dans le processus coopécatif
de création de productions cultucelles et
actistiques, de maniéce créative et respectueuse, en
utilisant les éléments fondamentaux de diffécents
langages et techniques artistiques.

» Analyser les projets créatifs en utilisant des
stratégies de communication simples, en
expliquant le processus et le résultat final
obtenu, tout en rcespectant et en valorisant
les expériences pecsonnelles ainsi que celles
des autcres.



DUREE INSCRIPTIONS

2-2,5 Heures T 686 23 99 87

HORATRES educacionmuseodunav.es
De 10h & 14h

LANGUES

Espagnol, Basque,
Anglais, Francais et
Allemand.
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