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OBJ ECTIFS Bien que de nombreux objectif's formulés pour ce niveau soient abordés de maniéce transversale,
les suivants sont spécifiquement traités tels que présentés dans la loi de D.F. 71/2022.

1.Apprécier la création actistique et comprendre le langage des
diffécentes manifestations actistiques, en utilisant divers moyens
d’expression et de ceprésentation.

2.Développer et consolider des habitudes de discipline, d’étude et de travail
individuel et en équipe comme condition nécessaice a une créalisation
efficace des taches d’apprentissage et comme moyen de développement
pecsonnel.

3. Valoriser et respecter la différence des sexes ainsi que 1’égalité des
deoits et des oppoctunités entre eux. Rejeter les stéréotypes qui
impliquent une disceimination entce femmes et hommes.

ET D’AUTRES COMME:
» S’assucer d’avoir et de transmettee aux éleves une attitude tolérante de

cespect et de confiance,affectueuse et non disceiminatoice.

» Aider a la sociabilisation des eleves.
» Encourager 1’obsecvation, 1’attention, 1’explocation, la mémoice,
1’imagination, la créativité, la capacité
d’émecveillement, la découverte, 1’espeit critique et 1’intelligence

émotionnelle, etc.

» Encourager la vigilance, 1’ordce et la
pcopreté.

» Développer la créativité.

COUVERTURE
EL NUMERO Y LAS AGUAS I. 1978
PABLO PALAZUELO



COMPETENCES
CLES

COMPETENCES
SPECIFIQUES

»

>

»

¥

»

»

Posséder des aptitudes en communication linguistique.

Bénéficier de compétence plucilingue.

Compétence citoyenne.

Etee capable de conscience et d’expressions cultucelles.

Etee poucvu d’habileté intea et intecpersonnelle ainsi que

de la capacité d’apprendre & appcendce.

»

Appcendrce & pensecr.

» Comprendee 1’influence que cectains exemples

»

précis de diverses manifestations
cultucelles et actistiques ont eues dans le
développement de 1’étre humain. Et ainsi
céaliser la portée du pateimoine en tant
qu’élément essentiel de sa propre cultuce,
afin de comprendce comment ils témoignent
des valeurs et convictions de chaque individu
et de la société dans son ensemble. Cela
mettant en lumiéce 1’importance de présecver
et de consecver ces éléments.

Analyser les manifestations artistiques

en les contextualisant, décrivant leurs
aspects essentiels et évaluant le processus
de création ainsi que le rcésultat final. Le
but étant d’éduquer le regacd, nouccic
1’imaginaice, cenfoccer la confiance et
élacgir les possibilités du cayonnement du
pateimoine cultucel et actistique.

» S’intecroger et comprendree les enjeux de
etl’identité humaine aux questions éthiques

liées a la vie méme, en analysant de maniere
ceitique des informations fiables et en
développant une attitude céflexive a cet
égacd. Dans 1’optique de mettrce en lumieére la
connaissance de soi mais également
1’élaboration de propositions et de jugements
moraux de maniéce autonome et raisonnée.

» Analyser diffécentes propositions plastiques,

visuelles et audiovisuelles, en manifestant
du cespect et en développant la capacité
d’obsecvation et d’intcospection a la fois de
1’expérience et de 1’esthétique, afin
d’encichic la cultuce actistique individuelle
et de noucric 1’imaginaice.



CONNAISSANCES
ESSENTIELLES

ENGAGEMENT CIVIQUE,
LOCAL ET GLOBAL

» Dignité humaine et droits universels

Déclaration universelle
des droits de 1’homme.

» Altérité: respect et acceptation.

Compoctements non discriminatoices
et contraices a toute attitude
ségrégationniste.

» L’égalité réelle entre les femmes

et les hommes. La
disceimination en raison de
la diversité sexuelle et de
gence. La conquéte des
droits dans les sociétés
démocratiques
contemporaines.

» Citoyenneté éthique numérique.

Nouveaux compoctements dans
la société de 1’infocmation.

» Le pateimoine en tant que bien

et ressource. Valorisation,
diffusion et gestion de la
richesse patrimoniale.

SOCIETES ET TERRITOIRES

» Signification et fonction

des expressions artistiques
et culturelles dans les
différentes civilisations.

» Diversité et richesse culturelle.

Respect et consecvation du
patcimoine matéciel et
immatériel.

PATRIMOINE ARTISTIQUE
ET CULTUREL

» Manifestations cultucelles et

actistiques les plus
impoctantes, y compeis
les contemporaines et
celles appactenant au
pateimoine local:

leurs aspects formels
et leur rcelation avec
le contexte historique.

ELEMENTS FORMELS DE
L’IMAGE ET DU LANGAGE
VISUEL

» La pecception visuelle
Introduction aux
pcincipes pecceptifs,
éléments et facteurs.

» Facteurs et étapes du processus
ceéatif: _
choix des matériaux et

techniques, réalisation
de croquis.

COMMUNICATION

» Composants du fait communicatif:

degré de formalité de la
situation et caracteére
public-privé; distance
sociale entre les
interlocuteurs; objectifs
communicatifs et
intecprétation des
intentions; canal de
communication et éléments non
verbaux de la communication.
Ecoute active.

RESOLUTION DE PROBLEMES

» Stratégies, techniques

et cadres de résolution
de problémes dans
différents contextes et
leurs phases.

» Gestion pacifique des conflits.



PROGRAMME 1

DIVERSITE
ET VIVRE

ENSEMBLE
PREVENTION CONTRE
LE HARCELEMENT

Pre-visite: Les éléves
se rendent au centre
éducatif ou se trouvent
plusieurs ceproductions
d’euvees appactenant au
musée, les regles leucs
sont ensuite expliquées,
puis ils sont invités a
pcendee pact aux
activités.

ACTIVITES

Visite: I1 y a 4 phases:

1 phase: Présentation. Durée:
15 minutes.

Les éleves sont introduits a
1’activité. Elle met en avant
1’impoctance de vivee
ensemble dans la paix en
tenant compte de notce
diversité. De plus, elle
souligne le probléme du
haccelement scolaice et du
cyberharcelement en mettant
en évidence les diffécrents
rbles qui intecviennent.

les que intecvienent.

2 phase: Visite des

expositions. Durée: 45 minutes.

Les expositions du musée mis a
disposition abocdent le sujet
de la diversité dans le monde

actistique a travers diffécents
auteurs et styles. Tout au long
de la visite c’est la notion de
paix qui est mise en avant tout
pacticuliécement au travers des

®uvees. Les approches de la
pensée visuelle et des
questions ouvertes sont
utilisées afin d’encourager
”1’apprentissage a penser”.

3 phase: Expression
actistique. Ducée: 60
minutes.

Dans cette activité, les
éléeves ont pour objectif de
teouver des solutions
possibles au probléme du
haccelement scolaice ou du
cyberharcélement. Cette
activité sollicite ainsi la
prise de décision, la
cemédiation aux conflits et
leur engagement pecsonnel
face a ces problématiques
dans le but de promouvoir une
coexistence pacifique. Ces
aptitudes se concecétisent par
la suite de maniece
actistique dans une création
individuelle.

4 phase: Mise en commun.
Ducée: 15 minutes. Il y

aupa une mise en commun
dialoguée ou des propositions
pour améliocer le vivee-
ensemble seront recueillies
sous forme de conclusions.

Post-visite: Elle se déroule
dans le centre éducatif pour
cécapituler le découlement de
1’activité et cemettre chaque
travaux aux éleves. Et nous
les cemeccions de leue
pacticipation et pour leucs
intecventions.



PROGRAMME 2

BOX PROJECT

DE LA BOITE DE TAPIES
AU CUBE METAPHYSIQUE
D’OTEIZA

ACTIVITES

Pee-visite: Dans 1l’enceinte de
1’école, en 15 minutes, sont
expliqués aux éléves les
quelques ceproductions d’euvrees
des artistes du musée, les
regles leurs sont ensuite
indiquées avant qu’ils ne
soient invités a prendre pact
aux activités.

COMPOSICIO AMB CISTELLA. 1996
ANTONI TAPIES

Visite: Ducée: 2 heucres.

Les éleves sont introduits a
1’activité avec pour objectif
de mobiliser leur coté
acrtistique. Les différentes
expositions leur sont ainsi
présentées,

tout en veillant bien & mettre
1’accent suc les ®uvees des
boites des actistes Jorge Oteiza
et Antoni Tapies. Et dans
1’objectif d’encoucager
”1’apprentissage a penser” des
questions ouvertes sont posées.

Dans 1’atelier, ils sont
invités a créer une ®uvre
plastique dans laquelle ils
constouisent une boite et
ceprésentent avec créativité
les émotions et les idées que
leur a provoquées leur visite
au musée.

Ensuite, ils doivent
expliquer ce qu’ils ont
inclus dans cette boite et
quel sens ils leur ont
donné.

Post-visite: Durée: 15 minutes.
La visite se tecmine aprés
1’explication des travaux
réalisés , suivi d’une
éventuelle session de questions-
céponses et de cemerciements
pour leur pacticipation.



EVALUATION

L’EVALUATION SE FERA EN TEMPS REELLE, EN PARTICULIER DEPUIS
LES CRITERES SUIVANTS:

» Consteuice sa propee identité et encichie le pateimoine commun
dans le contexte du monde actuel, de ses défis et conflits,
et ce, & pactic d’une pecspective systémique et globale, dans
le cespect des opinions des autres pecsonnes.

» Réaliser des récits et des présentations orales simple
consteuits sue diffécentes couches de réflexion abordant des
sujets d’intécét pecsonnel, sociaux et éducatifs. Le tout doit
étee adapté aux différents gences discucsif avec fluidité,
cohérence et cohésion. Il faudra également veiller a utiliser
le registre adéquat, sur divers suppocts, et en exploitant
efficacement les ressoucces verbales et non verbales.

» Savoir jongler de maniére dynamique et appropriée
entre des prises de parole informelles lors de travail en
équipe et des situations plus formelles, en faisant preuve
de politesse, d’ une écoute active et d’une stratégie
coopérative verbale.

» Développer et faire preuve d’un raisonnement morale en utilisant la délibération rationnelle
en appliquant des concepts éthiques, et en communiguant de
maniece rcespectueuse autour de diverses valeurs et modes
de vie, ainsi que des problémes liés a 1’execcice des
deoits individuels, a 1’utilisation cesponsable et
sécurisée des réseaux, aux compoctements addictifs et au
haccélement scolaire.

»Exposer de maniece simple les processus d’élaboration
et le résultat final des projets actistiques visuels ou
audiovisuels, réalisés de maniéce individuelle ou
collective, en identifiant les aspects a améliocer, en
cechecchant de maniéce guidée les solutions et les
stratégies les plus adaptées pour améliorcer le produit.



METHODOLOGIE
Pacticipative,
interdisciplinaire,
pensée visuelle,
questions ouvecrtes,
apprentissage par la
pratique. Expécientielle,
ludique, active et
coopérative.

LANGUES

Espagnol, Basque,
Anglais, Francais et
Allemand.

DUREE
2-2,5 heures

HORAIRES
De 10h & 14h

INSCRIPTIONS
T. 686 2399 87
educacionmuseo@unav.es
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